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ADVERTENCIA A LOS PROPIETARIOS DE PANTALLAS DE TV
PANORAMICAS

Las imégenes fijas o estacionarias pueden dafar de forma irreversible el
tubo de rayos catédicos de su TV dejando marcas permanentes en la
pantalla. Por este motivo recomendamos la no utilizacién de forma repetida
o durante largos periodos de tiempo de videojuegos en pantallas de TV
panorédmicas.

ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA

A leer antes de que usted o su hijo utilicen cualquier videojuego.
Determinadas personas son propensas a sufrir ataques epilépticos o pérdida
de consciencia ante la presencia de un determinado tipo de luces
destelleantes o de objetos que estan presentes en nuestra vida cotidiana.
Dichas personas corren el riesgo de sufrir ataques cada vez que ven
determinadas imagenes en television o cuando juegan con algunos
videojuegos. Este fenémeno puede ocurrir incluso aunque en el historial
médico de la persona en cuestion no figuren ataques epilépticos o nunca los
haya sufrido.

Si usted o algin miembro de su familia ha experimentado en algun
momento sintomas parecidos a la epilepsia (ataques o pérdida de
consciencia) ante la presencia de estimulos luminosos, rogamos que
consulte a su médico antes de cualquier uso.

Aconsejamos a los padres que presten atencion a sus hijos cuando jueguen
con videojuegos. Si usted o alguno de sus hijos presenta uno de los
sintomas siguientes: vértigo, problemas en la vista, contraccién de los 0jos
o de los musculos, pérdida de la consciencia, problemas de orientacion,
movimientos involuntarios o convulsivos, deje de jugar inmediatamente vy
consulte a su médico.

Precauciones que siempre hay que tomar con les videojuegos.

No se siente demasiado cerca de la pantalla. Juegue a la distancia apropiada
de la television y tan lejos como le permitan las conexiones.

Es conveniente jugar con los videojuegos en una pantalla de pequefio
tamarfio.

Evite jugar si esté cansado o tiene suefo.

Asegurese de jugar en una habitacién con buena iluminacién.

Durante su uso, descanse diez o quince minutos cada hora.
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PROCEDIMIENTO DE INSTALACION

CONFIGURACION

Windows™ 95 0 98

Pentium* 166 (se recomienda PII* 233)

32 Mb de RAM

8 Mb de espacio libre en el disco duro

Tarjeta de video SVGA con 2 Mb y 65.000 colores
Tarjeta de sonido

Unidad de CD-ROM 8x

Raton

Microsoft DirectX* 6 (incluido en el CD-ROM)

Su sistema debe ser compatible con DirectX* 6

PROCEDIMIENTO DE INSTALACION

@ Si se encuentra activada la funcion "Reproduccion automatica®, el programa de instalacion
se inicia cuando se inserta el CD-ROM en la unidad de CD-ROM. Siga las instrucciones en
pantalla.

@ En caso contrario, haga clic en el botdn "Inicio®, seleccione "Ejecutar” y escriba (si su unidad
de CD-ROM es la unidad D) "d:\setup.exe”. Siga las instrucciones en pantalla.

@ Una vez que ha finalizado la instalacion, puede ejecutar el programa "Aztecas" desde el men
"Inicio”, "Programas’, "Aztecas".

® Instalacion minima: 8 Mb de espacio libre en el disco duro.
@ Instalacion maxima: 60 Mb de espacio libre en el disco duro.

PROCEDIMIENTO DE DESINSTALACION

@ En el mend "Inicio”, "Programas’, "Aztecas”, sjecute "Desinstalar".

ADVERTENCIAS

Para que este juego funcione de modo correcto es absolutamente necesario que su sistema sea
compatible con DirectX* 6. Si tiene problemas de visualizacion o si no tiene sonido durante el
juego, puede verificar la compatibilidad de su sistema con la aplicacion 'DXDIAG.EXE", que se
encuentra en la carpeta "DirectX" del CD-ROM. Para obtener informacion adicional, por favor,
consulte el documento llamado "README.RTF".
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INTRODUCCION

1517. México-Tenochtitian, ciudad capital del Imperio Azteca.
Los Aztecas dominan la mayor parte de lo que hoy es México. Su lenguaje, el nahuatl, su rehg:én ¥
sus tradiciones rapidamente se extienden por la mayor parte de la peninsula de América Central. Sus
emperadores son temidos y venerados desde un extremo de este inmenso Imperio hasta el otro. Los
comerciantes Aztecas recorren todo el pais desde el pais del Pacifico en el oeste hasta el Atlantico
en el este y desde los desiertos parecidos a estepas del norte hasta los territorios Mayas del sur, en
lo que hoy es Guatemala. Los recaudadores de impuestos recogen los impuestos y los tributos por
todas partes. Las tropas de los temibles guerreros Aztecas mantienen bajo su control a las pobla-
ciones no conquistadas. En México-Tenochtitlan, la arquitectura y la escultura estén en expansion
junto con el desarrollo de articulos de lujo, ropajes, alimentos, jardines y elementos de oro y plata.
Cuando los espafioles, conducidos por Hernan Cortés, llegan a México-Tenochtitidn en 1519, algu-
nos de ellos creen que se encuentran en el paraiso y quedan maravillados ante tanto esplendor.

De esta floreciente capital todo lo que queda hoy en dia son unas cuantas ruinas singulares y los in-
formes de los cronistas de la época.

Bajo la direccion cientifica de un equipo internacional de arqueélogos, hemos intentado recrear lo
mds auténticamente posible la riqueza y la bulliciosa actividad de este universo que hoy ha desapa-
recido.

Ta serés "Pequena serpiente”, un joven cazador que vive una vida sencilla y pacifica, pero cuyo des-
tino va a cambiar completamente de modo stbito...

Cuando estas cazando, te encuentras por casualidad con el asesinato de un noble que te da una in-
formacién misteriosa que nunca deberfas haber oido. Los soldados te acusan de este crimen gue no
has cometido. Se han llevado a tus padres como rehenes para hacer que te entregues.

Desde hace algan tiempo, una extrafia enfermedad ha estado corroyendo el pais, pero los doctores
no pueden hacer nada. Unas pocas pistas te hacen pensar que quizd esto tiene que ver con tus pro-
pias desgracias.

¢Sabrds utilizar estas pistas de modo adecuado? Ten cuidado, por todas partes acecha el peligro y
no dispones de demasiado tiempo. Debes escoger a tus amigos con cuidado. Desenmascara a los
traidores. Te encontrards con muchas intrigas...

Conciliar fos imperativos de un juego con 12 incerfidumbre de la investigacidn arqueoldgica: una tarea for-
midable, en particular cuando se trata de los Aztecas.

La joven capital de un Imperio naciente, Tenochtitldn no tuvo fiempo de extender su estilo, sus técnicas, su
arte. La destruccidn de fa ciudad por los conquistadores produjo fa subita desaparicion de la civilizacion
Azteca y de sus manifastaciones artisticas y culfurales. Solo recienternente, las excavaciones han permitido
a los especialistas reconstruir este mundo enterrado: renace fodo aquelio que pudimos descubrir gracias al
testimonio de los conquistadores, pero aun queda mucho por descubrir. ..

Los disefiadores del juego tenian que cumplir este refo: animar un mundo perdido y ajustarse a la realidad
arqueoldgica. Las adaptaciones han sido necesarias: espacios interiores mds amplios, escasa vegetacicn en
el Bosque de Chapultepec para que los jugadores pudieran moverse con facilidad. No ha sido siempre posi-
ble tener en cuenta los datos mds recientes como fue el caso del Templo de Tezcallipoca, que estaba colore-
ado en rojo. Finalmente, a veces ha sido necesario innovar, utilizar fa imaginacion, por ejemplo en Ia des-
cripeidn del barrio de los comerciantes. Estas adaptaciones deben ser pasadas por alto en vista del trabajo
conseguido y el cuidado gue se ha puesto en la reconstruccion.

«Aztecas» permite al publico descubrir un munda poco conocido. Todo el mundo es libre de dar preferencia
al juego o a su curiosidad.

Directores cientificos: Leonardo Lopez Lujan e Eric Taladoire
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TRES MODOS DE CONSULTA

maldicién en el corazon de la

En la pantalla de bienvenida, se proponen tres modos de consulta:
Exploracion de México-Tenochtitlan, Aventura y Documentacion.

EXPLORACION DEL LUGAR

Deambula a tu voluntad por la Ciudad de México-Tenochtitlan. Serds
capaz de admirar el prestigioso Centro de ceremonias, el mercado de
Tlatelolco, los coloridos barrios y seras capaz de descubrir el pacifico
encanto de los alrededores de la Ciudad.

Déjate guiar por el cursor haciendo clic en las zonas sensibles. Cuando
el cursor pasa sobre edificios y construcciones, si cambia a un signo
de interrogacion, tendras acceso a una ficha de informacion de la do-
cumentacion.
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NAVEGAR POR LA AVENTURA

Puedes elegir iniciar el juego o cargar un juego que hayas guardado an-

teriormente.

Cuando te desplazas por el juego, el cursor toma diferentes formas, ca-
da una tiene un significado dependiendo de la accion que puedes reali-
zar en ese momento preciso:

d @ 3

Ira
Este cursor te acompana cuando te desplazas por el juego
y te muestra los lugares accesibles.

Accion, tomar
Este cursor te dice que puedes interactuar con el entorno.

Dialogo
Este cursor te invita a dialogar con un personaje del juego.

Escuchar
Este cursor te dice que puedes escuchar una conversacion.

Informacidn

Este cursor se muestra cuando el cursor pasa sobre un
personaje, un monumento o un objeto y permite acceder a
una de las fichas de informacion de la documentacion.
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NAVEGAR POR LA AVENTURA

BARRA DE INVENTARIO

Para llamar a la barra del inventario o para hacerla desaparecer, haz clic
con el boton secundario del raton.

Cuando el cursor pasa sobre un objeto almacenado en la barra del in-
ventario, se muestra su nombre.

Al hacer clic, se selecciona un objeto del inventario y puedes utilizarlo
en el entorno del juego.

Codice

El Codice es tu hilo de Ariadna a lo largo del juego. Cada
vez que llegas a una fase decisiva, se graba en el inventa-
rio; entonces puedes acceder a él y seguir el rastro de tu iti-
nerario personal.

Mapa
E%d Este icono activa la pantalla del " Mapa ' que te permite mo-
G verte por 5 lugares del juego. Haz clic en una de las areas
activas para acceder a ella.

Documentacion
Con este icono, en cualquier momento del juego puedes
acceder a la informacién contenida en la documentacion.

Ver

Entre los objetos de la barra del inventario, puedes consul-
tar las pistas que has puesto en el inventario. Utilizando es-
te icono puedes visualizar a pantalla completa los pergami-
nos y los poemas recogidos segun avanza la aventura.

Volver

w Este icono se utiliza para volver a la pantalla de bienvenida
0 a los contenidos de la documentacion (dependiendo del
modo de consulta seleccionado).



NAVEGAR POR LA AVENTURA

GUARDAR

Existen dos modos de guardar, automatico y manual. Haciendo clic en
"Opciones” en la pantalla inicial se puede elegir uno de los modos. Por
defecto esta seleccionado el modo automatico.

e Modo automatico:
A medida que se avanza por el juego, éste se va guardando automati-
camente.

Si deseas seleccionar una sesion guardada, vuelve al modo manual. En
la pantalia inicial selecciona "Cargar/Guardar’ para acceder a las sesio-
nes guardadas.

/Puedes volver a la dltima sesién guardada o seleccionar una de las se-
siones guardadas automaticamente al principio de cada acto del juego.
Para acceder a uno de los juegos guardados, elige "Cargar/Guardar" en
la pantalla inicial./

Después de abandonar el juego, es posible reanudar la tltima sesion en
el modo automético haciendo clic en "Reanudar el juego".

e Modo manual:
Si has elegido no utilizar el modo de guardado automatico, recomen-
damos guardar de forma regular la sesién que se esta jugando.

Para ello, es necesario volver a la pantalla inicial, seleccionar
“Cargar/Guardar" y escribir el nombre de la sesién que se desea guar-
dar. Se termina haciendo clic en "Guardar". Después se regresa auto-
maticamente a la pantalla inicial desde la que es posible reanudar las
sesiones que estaban desarrollandose.
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NAVEGAR POR LA DOCUMENTACION

La documentacion ilustra la vida diaria y la cultura de los Aztecas por medio de un cierto ni-
mero de fichas de informacidn clasificadas en 6 temas principales.

Acceso a los temas

Contenido de la documentacion

o s s
Conexiones

a otros
Aspecto de la ficha de informacidn contenidos

- Indice
Contenidos alfabético

del juego
Contenidos Acceso a otras piginas
de documentacién
4
OPCIONES/INFORMACION

|

En la pantalla de bienvenida, selecciona las opciones de consulta del CD-ROM:

e ajusta la velocidad de Omni 3D dependiendo de la potencia del ordenador (muy lento, lento,
normal, rdpido, muy rapido)

e activa o desactiva la masica

e activa o desactiva la visualizacion de los subtitulos

e activa o desactiva la copia de seguridad automatica

AYUDA TECNICA

Si necesitas ayuda con el juego (la solucién) o tienes algtin problema técnico, puedes ponerte
en contacto con nosotros en Departamento de soporte al cliente:
Friendware = Francisco Remiro, 2, edificio A
Tel. 91 724 28 80 « Fax 91 725 90 81
www.friendware-europe.com
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